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Population : 3 000 000 000 d’habitants environ

Langues parlés : Plus de 120

Note : Les raisons pour lequels le Frangais, I'ltalien, 'espagnol ou encore le Gallois sont
parlés est que Glagnork, lors de son voyage sur terre a appris pas loin de 8 langues et s'en

est servi par la suite sur son monde, d’autres se sont développés toute seule, Glagnork, ce-
pendant, ne voulait pas d’Anglais dans son Monde.

Echelle : Indéfinissable actuellement

Superficie : Indéfinissable actuellement

Variétés d’espéces animales : Plus de 2 560 000

Variétés d’espéces végétales : Plus de 4 870 000

Vitesse de Rotation de la planete parfaitement semblable a celui
de la Terre.

Note : Namilis est, certes, représenté sur cette carte pour une meilleur compréhension, mais

JLE DU CANNIBALE

sur les vrais cartes du monde de Glagnork, Namilis n’est aucunement représenté étant
donné qu'il s’agit de la ville secréte de Glagnork, son quartier général qu'il tient a garder
secret. Il a, également, été représenté pour montrer sa grandeur.

Salut tout le monde !

J’ai I’honneur de vous présenter a tous autant que vous étes, ou simplement a toi qui lis ceci tout seul, la carte du Monde De Glagnork.

11y a plusieurs choses a savoir quand a cette carte, premic¢rement : elle est loin d’étre compléte...Je m'explique. Si vous avez déja pris le temps de vous précipiter
sur cette carte, vous aurez remarqué un tas d'éléments manquant que I'on devrait trouver sur une carte mondial basique tels que : Ou se trouve 1'équateur ? Ou sont
les tropiques ? Les méridiens ? Les deux péles ? Les sommets des montagnes ? Le noms des fleuves et riviéres ? Il en manque des villes ! Il y a que ¢a comme iles
? LA SUPERFICIE MEME DE LA PLANETE ???

Je vais répondre a tout ¢a.

Sachez, premi¢rement que la superficie du monde de Glagnork fait un peu plus de la moitié¢ de celui que la Terre...En gros, la Terre est plus grosse ! Et de pas mal.
Elle en reste, cependant, jumelée avec le monde de Glagnork comme son double.

Quand a I'équateur, la carte tel que montré a été représenté pour une meilleur visibilité, parce que son affichage normal n'est pas celui-la. L'équateur est parfaite-
ment oblique au cadre de la carte. La ligne d'équateur pars du bas gauche de la carte jusqu'au haut droit.

Et les tropiques, ceux ci sont nommés de haut en bas : Fenrir et Vesper. Et elles sont a égal distance chacune de 1'équateur. Fenrir, lui, coupe, a peu pres, Bitbol. Et
Vesper, elle, coupe, a peu pres, Vihinil.

Les méridiens n'ont pas étés affichés pour une meilleur lisibilité, et de toute maniere, comme expliqué précédemment, elles n'auraient pas étés adaptés pour
l'affichage de cette carte.

Les deux pdles, j'aurais pu les afficher, cependant, sur cette présentation, ils sont dans les extrémités verticales de la carte, mais parfois l'environnement qu'il peut
exister chez certains pays ne correspond pas avec logique a 'emplacement des poles. Tout ¢a a cause du déréglement causé a la planéte a cause de Glagnork...Ce
serait bien trop long a expliquer, méme pour quelqu'un qui est a la retraite.

Le sommet des montagnes, je ne les ai pas affichés, simplement parce que j'en avais pas envie et que ces éléments ne sont pas présents sur la plupart des cartes mon-
diales de la Terre, voila.

Le noms des fleuves et riviéres n'ont pas étés affiché également, la raison : Personne du monde de Glagnork n'a pris la peine de les nommer. Pourquoi ? Parce que
dans I'éducation qui a été donné aux habitants du monde de Glagnork, I'eau qui s'écoule est le sang méme de la planéte et ne doit pas étre nommé pour des raisons
éthiques. C'est vrai, quoi ! Nommer notre sang AB n'est pas tres joli alors on peut les comprendre que les gens ne veulent pas nommer le sang de leurs planéte.

puis méme sur une carte mondial, on n'affiche pas, on ne peut pas afficher TOUTES les villes de la planéte, seulement les plus importante. Et puis rien que me con-
sacrer a faire la carte entiére et compléte rien que de L'Adet me prendrait des semaines entiéres !!! L'Adet ? Euh...c'est dans le continent d'Ashley pres du Fita, a
'Ouest.

Bon, et les iles...méme sur Terre, je ne peux pas imaginer qu'on puisse toute les marquer, méme avec nos satellites d'aujourd'hui. Et puis l'eau est trés importante
dans le Monde de Glagnork, alors les iles sont nombreuses, croyez moi.

Et c'est pareil pour tout, déserts, foréts, lacs, routes, villes, montagnes, volcans méme ! TOUT n'a pas pu étre affiché, alors que pourtant, certes, le monde de Glag-
nork est assez petit, mais il y en des choses a voir ! L'ile du Départ, par exemple ! Cette ile m'inspire tellement que j'aimerais raconter une histoire qui se déroule
dessus. Le Monde de Glagnork, bien que peu présenté dans la saga est presque aussi riche, culturellement, que la Terre.En tout cas, j'espere que cette carte vous
plait, et si vous n'avez rien a faire, amusez vous a tracer l'itinéraire de Léon durant la saga, vous verrez qu'il rate un tas de choses ! Essayez aussi de voir dans les
fiches personnages les lieux de naissances des personnages et d'essayer de les retrouver sur la carte, certains sont difficiles. Regardez aussi le noms des iles, cer-
tains sont intrigants. Et il y a aussi une zone secréte dont j'aimerais faire 1'objet d'un lieu dans une aventure...a vous de deviner lequel.

Bref, prenez le temps d'observer la carte. Je vous y force pas du tout, seulement si vous vous intéressez un peu a ce monde qu'est celui de Glagnork...
Pas si pitoyable que ¢a en fin de compte, hein ?
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